Level Design Document

Lieu : lles volantes

Résumé de I'intrigue : Les mains apparaissent dans des salles de test leur apprenant a controler de nouvelles
capacités. Aprés avoir maitriser leur nouvelles capacités, les mains découvrent un niveau a l'ambiance rural
remplie d’énigmes a résoudre afin d'accéder a la suite de leur aventure.

Niveaux Tutoriels

1. Description
A. Objectif des niveaux

Les deux joueurs doivent apprendre les différents pouvoirs disponibles ainsi que les mécaniques liées. Chaque
niveau se conclut par un high five se trouvant sur un podium permettant d'accéder au prochain niveau.

B. Résumé du Gameplay

Chaque tutoriel se focalise sur un pouvoir et ses mécaniques. Le premier niveau tutoriel est consacré a la forme
de la feuille correspondant a la paume et étant la forme de base des mains. Le second niveau tutoriel est sur la
forme de la pierre. La forme du ciseau est apprise dans le dernier niveau tutoriel.

C. Evénements

Les évenements des niveaux tutoriels sont tous les mémes, les deux joueurs arrivent sur le podium de fin et se
font un high five.

2. Bubble Diagram Tutoriels

Niveaux tutoriels :

Un niveau centré sur chaque pouvoir
Pierre : casser/pousser rochers, activer
interrupteur lourd
Paume : servir de plateforme, tirer objet
Ciseau : couper corde, se propulser




3. Images des niveaux
A. Tutoriel Feuille
Top Down Map
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B. Tutoriel Pierre

Top Down Map

Bl Interrupteur ‘ Pierre
&= Te, Podium L] Bloc poussable

J J Joueurs 0 Poing
mmmm  Elément impassable 1,23 Niveaux de hauteur

Al
. Diffsrence de niveau w High Five
impassable
jb Trajet des joueurs
Emmmmm  Porte Activable

ivabh | Position possible




Grey Boxing

Level Build




C. Tutoriel Ciseaux
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Niveau Principal

1. Description

Objectif des niveaux

A I'aide des différentes mécaniques apprises dans les niveaux tutoriels, les deux joueurs doivent réussir a
résoudre les énigmes présentes dans le niveau afin d’atteindre le podium d'arrivée.

Résumeé du Gameplay

Le niveau principal regroupe une grande majorité des mécaniques apprises lors des niveaux tutoriels et les
combine pour résoudre les différentes énigmes présentes dans le niveaux.

Evénement

L’évenement du niveau principal est le méme que ceux présents dans les niveaux tutoriels. Les deux joueurs
arrivent sur le podium de fin et se font un high five.



2. Bubble Diagram Niveau Principal

Niveau Principal :

Gros niveau regroupant tout les pouvoirs
appris dans le tutoriels
présence énigmes
Ambiance rural en extérieur
Avec la possibilité d’avoir des passages en
intérieur

3. Images du niveau
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